on estas palabras en

boca de un hologra-

ma tridimensional

proyectado ante los

aténitos ojos de
nuestro héroe Roger Wilco, co-
menzaba un relato sobrecoge-
dor acerca del triste destino al
que la humanidad se habia visto
conducida.

Una vez mds, Wilco pensé co-
mo era posible que este tipo de
cosas le pasaran siempre a él.
Solo recordaba estar contando
sus muchas batallitas en el bu-
llicioso bar del asteroide Mag-
metheus, cuando todo se habia
desencadenado, sin darle ape-
nas tiempo a reaccionar.

Dos sujetos con una especie
de traje policial le habfan saca-
do casi a rastras del tugurio,
cuando la cosa empezaba a po-
nerse por fin interesante con los
compaiieros de juerga, a quie-
nes por cierto correspondfa pa-
gar la proxima copa.

Los policias le mostraron unz
grabacidn en fa que Roger reco-
nocié enseguida a uno de sus
viejos “amigos’’: ¢l indeseable
Vohaul. El malvado no podia
perdonar el ridiculo al que una
vez fue sometido por Wilco, y
antes de hacerse Seiior del mun-
do conocido, estaba dispuesto a
dejar su “expediente’ libre de
vergiienzas, liquidando al pobre
Roger.

Cuando todo parecia perdido,
dos figuras surgieron de la os-
curidad del callejon, le rescata-
ron, y huyeron con €l a toda pri-
sa. En breves instantes, vy sin
tiempo para preguntar nada,
Wilco se vio empujado hacia
una grieta temporal, en la que
se sumerge hasta llegar a un ex-
trafio y desolado planeta, al que
s6lo después de una atenta ob-
servacién, Roger identifica co-
mo Xenon, su tierra natal.

Aunque ya nada es como era.
La destruccién reina por do-
quier, y en este mundo de pesa-
dilla, sélo unos extraios y ame-
nazadores Cyborgs pululan por
las calles a la biisqueda de nue-
vas presas.

En su deambular, Roger en-
cuentra un Miniordenador por-
tatil, y un simpdtico juguete que
le recuerda otros tiempos mas
felices. El inico camino posible
parecen ser de pronto las alcan-
tarillas, y por ellas se introduce
sin pensdrselo dos veces. Asf
llega al lugar donde al parecer
se ocultaban los componentes
de la dltima resistencia, y don-
de descubre el mensaje graba-
do que le desvela el triste desti-
no seguido por la humanidad.

PC EGA

No es bueno frecuentar los bares de los planetas bajos de la
galaxia y Roger lo va a descubrir enseguida.

| "4Y AHORA dénde estoy?” dices en alto a los drganos
2uditorior no existentes. Este hugar es ac r.
" iEsparal iPero 5 pareca Xendn! iES Hendn! E5. es
té Un3 porqueria.

La humanidad en manos
de una maquina

PC EGA

“... Todo comenzd a raiz del
ambicioso proyecto Xenon Su-
per Computer.

Habjamos disefiado un poten-
te ordenador cuya capacidad
estaba fuera de toda duda, y su
aparente perfeccion nos hizo
imaginar que en €l podia estar
la clave del desarrollo de nues-
tro planeta. Luego, el destino
demostré lo contrario.

Se introdujeron toda clase de
datos al megacerebro informi-
lico, incluyendo los necesarios
para el control de la atmésfera,
vy los sistemas de defensa.

Todo parectd ir bien durante
los primeros tres anos. Lue-
g0, un desafortunado dia,
una expedicidn espa-
cial, localizé un ex-
trafio hallazgo:
una pequeiia
caja con

El planeta Xenon es casi ur basurero en el futuro del futuro,
vOs0tros ya nos entendeis, (no?

Si dejas que el Cyborg te sefnale, despidete de la vida, por-
que estas perdido.

PC VGA

“Si quien esta recibiendo este mensaje,
grabado con las ultimas fuerzas que aun me
quedan, no es una maquina, si perteneces a la
raza humana, entonces, puede que todavia no
esté todo perdido. Eres quizas la Gltima
esperanza que le queda a nuestro pueblo, por
lo que te pido que escuches con atencion lo
que voy a contarte. S6lo asi podras hacerte
una remota idea de los peligros a los que
tendras que enfrentarte para derrotar al

temido Vohaul.....”

FC VGA

Cuando esta tomando unas copas, Roger, nuestro héroe, re-
¢ibe una interrupcion bastante inesperada.

De cabeza a un viaje sin retorno y sin destino aparente, Ro-
ger esta convencido de la inminencia de su muerte.

PC EGA

Tras apretar el boton adecuado podras asistir a una repre-
sentacion hologréfica del ultimo mensaje de la resistencia,

PCVGA

La Unica salida aparente parece ser el ultramoderno sistema
de alcanmtarillado.

TUR()




un rétulo exterior en el que se
leia «Leisure Suil Larry», y an-
tiguos discos de datos informa-
ticos. La informacién en ellos
contenida se introdujo en el
Gran Ordenador para su andli-
sis, y un extrafio virus entré en
accién tomando el control de la
médquina. Todas las pantallas
quedaron ¢n blanco y luego apa-
recié en ellas el texto «Wilco
debe pagar». Luego, nuestras
propias armas se volvieron con-
tra nosoiros y comenzo el caos,

La mayoria intentd huir a otros
planctas, pero sélo algunos lo
consiguieron. Los que eran atra-
pados fueron “reprogramados”
y convertidos en Cyborgs al ser-
vicio de la inteligencia superior
que parecia controlarlo todo.

Mientras grabo este mensaje,
s6lo un punado de nosotros que-
da atin en pié, y nuestra salud
cada vez se resiente mis.

Para empeorar atn mis las co-
sas, hemos sabido que el orde-
nador ha conseguido desvelar el
secreto del viaje a través del
tiempo. Mis dos mejores hom-
bres han partide en una opera-
cidn suicida a intentar robar esta
iltima tecnologia, ya gue esta-
mos convencidos que si nadie
de nuestro tiempo es capaz de
sacarnos de esta angustiosa si-
tuacidn, en alguna época pasa-
da, tal vez existi¢ alguien con el
coraje suficiente para hacerlo.
Si i eres el que esperamos, doy
gracias al cielo, aunque yo no
pueda estar aqui para verlo...”

Con estas palabras, la graba-
cién se interrumpié, dejando a
Roger Wilco sumido en sertos
pensamientos. Lo que hasta ese
instante parecia ser producto de
unas cuantas copas de mas en la
taberna galdctica de Magme-
theus, se habfa convertido en
una angustiosa realidad. - -

Pasados los primeros momen-
tos de desconcierto, nuestro hé-
roe empieza a unir cabos suel-
tos, y llega a la conclusién de
que detrds de aquel extraiio vi-
rus iniciador del caos, sélo pue-
de estar una persona: Vohaul,

Un nuevo desafio para
Roger Wilco

Nuestro amigo estelar disfru-
taba de una inmerecida fama de
cuentista. La dnica verdad es
que nunca supo volver la espal-
da a los problemas ajenos, y es-
to le habia ilevado siempre a
meterse en lios increibles. Aho-
ra, la agonia de este planeta que
le vio nacer, unida al hecho te-
rrible de que le hubiesen sacado
del bar sin mediar aviso, con-
vertian la situacién en ineludi-
ble. Vohaul podia echarse a
temblar, Wilco habfa decidido ir
en su busqueda y terminar el tra-
bajito empezado hace tiempo.

Sin mds dilacién, Roger abrié
la Unica puerta visible y se in-
terné en los subterrineos. Des-
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pués de recorrerlos varias veces,
la salida parecia ser una escala
metdlica. Para alcanzarla, habia
que evitar una apestosa masa
verdoesa con no muy buenas in-
lenciones, de la que tomd una
muestra para analizaria después.

La escalera daba acceso a una
tapa de alcantarilia, desde la que
pudo observar la llegada de una
patruila de reconocimiento de la
policfa espacial. Cuando todo
pareci6 quedar tranquilo, Roger
se dirigid hacia la nave, en la
que se introdujo como polizén.
Luego, la nave despegé llevan-
do a nuestro héroe hacia el cora-
z6n de la guarida de Vohaul.

Una vez en ella, una rdpida
inspeccion de los alrededores
mostraba que todos los accesos
al interior se encontraban con-
trolados por vigilantes. Junto al
cuerpo de guardia, la llegada de
un extraiio vehiculo surgido de
la nada llam¢ la atencién de
Wilco, y aprovechando un des-
cuido se introduje en ¢l

Un extraio panel de instru-
mentos con simbolos nunca vis-
tos parecia controlar la nave, asf
que comenzé a probar varias
claves. Antes de nada, anoté
con cuidado la que aparecia en
el display, y siguié probando.
Parecia que no iba a haber suer-
te, cuando a la tercera o cuarta
prueba, Roger se vi6 catapulta-
do hacta un torbellino de colo-
res parecido al que le habia trai-
do al futuro.

Después de recuperarse del
mareo que le habia producido el
viaje, nuestro héroe se decidio a
abrir la compuerta del vehiculo,
para salir al exterior del extraiio
planeta en el que se hallaba. Un
paisaje increible se ofrecia ante
sus 0jos: en [a base de la plata-
forma rocosa sobre la que habia
aterrizado, un mar de aguas os-
curas parecia ocupar toda la su-
perficie del planeta. Desde €,
como mil islas pequeilas, pro-
montorios erosionados capri-
chosamente constituian e inico
suelo practicable,

Después de recorrer por un
instante la pequefia meseta, una
gran sombra anuncid el paso de
una gigantesca ave sobre Roger.
Buscando una salida, comenzé
a bajar una especie de escalera
natural de roca, cuando de re-
pente, dos enormes garras apre-
san al aventurero y fo elevan ha-
cia los cielos.

Tras un corto vuelo, donde to-
do parece perdido, Wilco es lan-
zado a un gran nido al que flega
ileso de milagro. No corre su
misma suerte un policia espacial
que seguramente venia tras él, y
al que las garras del ave han he-
rido de muerte. Roger investiga
el cuerpo, y encuentra una en-
vuelta de chicle con simbolos
que le recuerdan los de la nave.
Tras vartos intentos, consigue
encontrar un hueco por ¢l que se
desliza, y cae hasta el agua.

PC VGA
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Un poco de acido siempre puede venirle bien a un experi-

mentado piloto galactico.

FCEGA

En @ caso da que pudieses hacer algo

G0N |a nave, te aseguro que o podrias ot
haceric desde aqui.

Siempre es bueno ser un poco precavido antes de lanzarse a

la aventura, y en este juego mucho mas.

Entrar de polizén en la nave interespacial sera la inica ma-
nera de llegar a Vohaul.

En manos de las
muhecas de Latex

A todos los héroes les ocurren
cosas increibles, pero nuestro
amigo Wilco supera con creces
la media. Cuando consigue salir
del agua, hacen aparicion en es-
cena las habitantes del planeta.
Una triba de mujeres llamadas
tas muiiecas de latex, quizds por
su aficién a vestirse con prendas
de este material.

La que parece la lider del gru-
po acusa a Roger de haberle
traicionado hace algin ticmpo,
y le informa que estd dispuesta a
escarmentarte de una vez por (o-
das. Le obligan a entrar al sub-
marino a punta de lanza, y le
conducen a un mundo subacud-
tico del que la fuga parece a to-
das luces imposible.

El comité de bienvenida inclu-
y€ a una verdugo experta en tra-
tar a varones, que muestra al
chico el lado terrible de algunos
electrodomésticos. Por suerte,
cuande la cosa se pone realmen-

tos musculos.

N

Una sesién de patinaje nunca viene mal para desentumecer

PC EGA

Nos alegramos de que
Juegues SQIV. Como

e
e da costumbre, has

- mostrado una vez mas
N tu valentia.

Este es el resultado de jugar a Space Quest sin leerte com-

pteto este magnifico Patas Arriba. De nada.

te fea, aparece un hermoso
Monstrue marino que parece es-
tar enfadado por respirar siem-
pre los mismas aires.

Dado que las chicas huyen en
desbandada, Roger consigue re-
galar al engendro “nuevos ai-
res”, que parecen terminar brus-
camente con sus problemas.

Las que antes eran mujeres fe-
roces, se vuelven dulces gatitas
que no saben cOmo agasajar a su
salvador, asi que de comin
acuerdo deciden premiarle con
el mejor regalo que se puede ha-
cer entre féminas: ir de tiendas.

Si necesita cualquier
cosa, en la galeria
galactica podra
encontrarla

Nadie imaginarfa viendo el
paisaje del planeta Estros, que
cerca de él pudiese existir un sa-
télite artiticial en cuyo interior
se concentrasen los mds sofisti-
cados comercios de este lado
del universo. Claro que qué me-

jor sitio que junto a un planeta
habitado sélo por féminas.

Mientras las agradecidas chi-
cas se olvidan pronto de su sal-
vador, atrafdas por el efluvio de
las modas, Roger Wilgo decide
que echard un vistazo a fondo
en las tiendas. Estas se distribu-
ven en forma de anillo, alrede-
dor de la magnifica pista central
de patinaje con gravedad cero.

En un comercio de ropa para
hombres, consigue cambiar sus
maltrechas ropas, con lo que su
aspecto vuelve a ser el de siem-
pre. Luego encuentra fa forma
de ganar algin dinerillo extra
echando una mano en el Mono-
lith Burger, aunque al final pa-
rece que el negocio no es renta-
ble, y Roger decide dejarlo.

En la tienda de Software. la
multitud se ha llevado ya los ul-
timos superéxitos de la casa Sie-
rrat, ¥ solo quedan algunos titu-
los ya caducos y un libro de
pistas sobre una aventura espa-
cial que resulta conocida a nues-
tro héree.

PC VGA

Radio Shock nos puede suministrar cualquier tipo de adap-

tador electronico que podamos necesitar,

PC VGA

En los siglos futuros habra sastrerias dispuestas a realizar
pret-a-porter para cualquier ser galactico.

Los chicos del mafana "estudian® a fondo para llegar a ser
algo en su planeta natal.
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asombrosamente bellas.

Después de comprarlo. Roger
visita Radio Shock, una cadena
de tiendas especializadas en to-
do tipo de aparatos electrénicos.
Lo tinico que encuentra intere-
sante es un adaptador para el
PocketPal Computer que encon-
iré en Xenon, pero el precio es
demasiado elevado para poder
comprarlo.

Recuerda entonces la tarjeta
de crédito que se les cayd a las
chicas, y decide probar suerte.
Pero los nuevos sistemas de de-
teccion son infalibles. y el truco
ya no estd en la clave. El Cajero
Automadtico sabe que la titular
de fa tarjeta es una hermosa ru-
bia, y el Sr.Wilco dista mucho
de parecer una chica.

Con un poco de ingenio, Ro-
ger se las arregla para obtener el
disfraz adecuado y consigue el
dinero para el adaptador. De en-
tre los distintos modelos elige el
que cree le serd (til, aunque si
no fuera asi, siempre podria voi-
ver e intentar cambiarlo por el
adecuado,

PC VO

dad es que le sienta bien el negro.

_Em-m_ﬁl_ﬁmanmi SLros

El duefio del Monolith-Burger pertenece a una raza que nos
recuerda mucho a cierto animal terrestre.

A Roger ya fe costd lo suyo sacarse ef carnét de conducir asi
que imaginaros aprender a manejar la nave de marras.

!: A

{as hermosas Litex Babes son casi tan peligrosas como

Nadie diria que éste es nuestro héroe del espacio. La ver-

PCVGA

La superficie def extrano planeta Estros no hace suponer lo
gue vames a encontrar en su interior.

Mas tarde, un poco harto ya de
tiendas, decide echarse unas
partiditas en un local de video-
Juegos cercano. Harto de la ma-
quina del Astro Chicken, se di-
rige hacia la dnica que queda
libre, cuando de repente, hace
su aparicién en escena uno de
los vehiculos de la policia de
Vohaul que anda tras él.

Con mds suerte que otra cosa,
Roger consigue escapar y se di-
rige al linico sitio donde cree
que no se atreveran a seguirle:
la pista de patinaje.

Allf tiene que escapar de un
nuevo ataque, y dando un rodeo
consigue volver al salén de vi-
deojuegos y apoderarse del ve-
hiculo. Anota la clave que po-
dria traerle de vuelta aqui si
fuera necesario, y piensa unos
segundos hacia donde dirigirse.

Recuerda entonces las claves
obtenidas en el libro de pistas,
una de las cuales parece com-
plementar otra gue ya lenia,
Con ambas, compone unos sig-
nos que le permiten hacer un

VGA

PC
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Restos de serie pasados de moda para los aficionados al vi-
deojuego del futuro.

En la quarida de las chicas guerreras Roger parece tener
ciertos problemillas en tratar a las habitantes de Estros.

alucinante viaje al pasado, a los
tiempos que constituyeron su
primera aventura (The Sarien
Encounter). Después de una en-
tretenida charla sobre motos, y
con unas cerillas de recuerdo,
Wilco decide retornar a Xenon,
para la batalla final.

Una victoria final que
dara que hablar en las
tabernas galacticas

De nuevo en Xendn, Roger
busca la puerta de entrada hacia
el interior del edificio donde se
aloja el Gran Ordenador, y su
actual controlador, el pérfido
Vohaui.

Una puerta redonda de acero
le impide el paso. ya que por
mis que intenta conseguir la
clave que la abre, la cerradura
se niega a responder. Pensando
que pueda ser por falta de gra-
sa, Wilco utiliza el dnico liqui-
do con el que cuenta. El efecto
no es ¢l esperado, pero el humi-
llo que sale de la cerradura in-

Jugar al Astro-Chicken nos va a permitir pasar un rato muy
agradable.
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dica que ya no es mds que un ficil. En cada pasillo, Wilco lo-

caliza una especie de punlos de
conexion, en los que decide uli-
lizar el adaptador comprado en
Radio Shock, que por suerte
ajusta a la perfeccién. Alimen-
tando al ordenador portitil con
una pila de la mochila donde
lleva todos los objetos utiles,
consigue entrar al sistema de se-
guridad, y preveer los movi-
mientos de los robots.

En ¢l nivel dos localiza una
entrada que parece llevar a las
entrafias del ordenador, pero
una puerta cierra el paso. La
clave es complicada por su gran
cantidad de digitos, pero no hay
nada que un buen libro de pistas
no pueda solucionar.

En la pantalla de acceso al or-
denador, dos son las acciones
claves: la eliminaci6n de los ro-
bots, y el inicio de formateo del
cerebro informdtico.

Con ¢l camino mds despejado,
Roger recorre por completo los

adorno. Asi que un simple em-
pujén da via libre.

En el interior del cilindro me-
tdlico que sirve de pasillo, tres
amenazadores circulos con emi-
sores de rayos ldser, dan una no-
cién clara de que los que estdn
al otro lado no son aficionados,
y estdn protegidos contra cual-
quicr incidente,

Roger decide tomdrselo con
calma. Enciende un purito, y
prueba algunas combinaciones.
Después de varios intentos frus-
trados, observa que sobre la
pantalla en que se encuentra,
unas letras indican que la aven-
tura que estd viviendo es «Space
Quest XIl», y llega a la conclu-
sién que las cifras vélidas son
todas miiltiplos de doce.

Tras el tercer anillo, un labe-
rinto con tres niveles confunde
un poco a nuestro héroe, y una
serie de robots destructores con-
tribuyen a ponerlo todo més di-

da de Vohaul.

PC VGA

tres niveles, para hallar en el
tercero el acceso a una zona ais-
lada, donde aparece suspendido
un cuerpo que le resulta extra-
pamente familiar,

El ritmo completo y total del juego, la

accion de principio a fin r

]ru abilidad tdactica son el corazén de
OFF, el simulador de haloncesto.

UNA SIMULACIO ON
PROFUNDAMENTE DIVERTIDA

Las habilidades de los | é ugadores, unidas a
sus alributes y estado de forma, junto con
una ufilizacian inteligente ¥ astuta de las
sushituciones y cambio de tachicas por el
enirenador, son los elementos clave
alcanzar el éxito en baloncesto. TIP FF
incluye, por lo tanto, algunas aspectos de
direccion y manejo del portido. Los
caracternisticas pn les son:
) (P;mmiludcon “seroll” mulhd-m:donnl.de
* Opcion de 1 a 4 jugodores. Opadn
jugar contra el ordenador o contra otro
jugador o unirse con otro jugador para
equipo contra el o«}enodur o
contra ofro jugador o contra dos -
jugadores.
® Cinco niveles de habilidod. E nivel de habilidad de ambos equipos puede
establecerse independientemente.
* Faalidad para practicar habilidades y tacticas.
para crear un equipo a cualquier nivel de hobilidad
F e e L e iaritick g kit h
— instintivos de joys nbiar, pasar, chutar o
hacer fintas. Hay dos velocldudpmge carrera, dos tipos de
regate y pose y cinco lipas de firo a canasta [smpemton

AMIGA, ATARI ST,
IBM PC Y COMPATIBLES

Eu enmp«nuon hrocnmmymme}.
v udu|ugudorsobn cancha es un individuo con

mezcla unica de atributos (edad, altura, talento, mpudex.
remtmmymemdod]yhnbibdodes(pow.mgmemlmMo

> Dosrrposdeligm.RepehmndelupgoduuSveloadndes.
Se puede disponer de movimientos extros uhlizando dos
tes de joystick usondo el Sistema

Exarlence.

SYSTEM 4
de Espang, S. A,
Pza. de los Martires, 10
28034 MADRID
Tel. 358 30 42
__Fax 358 30 41

1591 Acco Gomes

Por fin tras muchos sufrimientos, hemos llegado a la guari-

Roger se enfrenta a vida o muerte con su enemigo, del re-
sultado de la batalla final depende el destino de la galaxia.

Ya estamos a puntos de entrar en la estancia donde esta el

cerebro del super-ordenador.

PE VGA

La voz del temido Vohaul se
deja oir desde esos jovenes la-
bios, para informar a Wilco que
aquel es el cuerpo de su hijo, y
que nunca jamas volverd a ser-
lo, ya que ahora pertenece por
siempre a la mente criminal que
ha decidido vivir en él como
venganza suprema.

Nuestro héroe no puede per-
mitir nada tan repugnante, y se
inicia un forcejeo, donde conse-
guird hacerse con el disco de
programacion.

Una manipulacién adecuada
sobre el computador conseguird
devolver a Roger Wilco Jr. a su
propio cuerpo, y terminar ia se-
cuencia de formateo de Vohaul
en el Super Ordenador Central,
con lo que la pesadilla habré to-
cado a su fin.

Padre e hijo, al final, se vuelven a encontrar y se saludan
amistosamente, la aventura esta a punto de acabar.

Los felices momentos
finales

Durante un emocionado ins-
tante, padre ¢ hijo se abrazan y
se cuentan las peripecias que les
han llevado a estar juntos. Lue-
go, Roger Wilco Jr. informa que
la historia no puede alterarse sin
correr riesgos, por ello nuestro
héroe debe abandonar el futuro
por una grieta temporal.

Roger estd feliz por haber lo-
grado salvar a Xenon, su plane-
ta natal del dominio de Vohaul.
Ademds, puede que con un poco
de suerte sigan en ia taberna de
Magnetheus los chicos a los que
les tocaba pagar la préxima ron-
da. Y en esta ocasion, hay toda
una larga historia para contar.

D.G.M.

Nuestra Opinién

M SIERRA

B Disponible: PC EGA, PC VGA

con la direccion hacia la que apunta el mercado de 16 -

| os senores de Sierra parecen haber conectade de pleno

bits. Atras quedaron los tiempos en los que sus juegos
eran casi imposibles por-la dificultad de introduccién de 6r-
denes. Los cémodos iconos hacen “jugable” el programa
hasta para algunos mas jovencitos, y la simpatia con que esta
llevado a cabo el guidn, otorgan a la aventura que vivimaos en
este «Space Quest [V», la facuitad de arrancarnos alguna son-
risa inevitable. Ademas contamos con una versién en nuestro
idioma, lo que le hace ain mucho mas interesante,

Especial mencién merecen los capitulos de graficos y sonido.
En el primer caso, la versidn VGA 256 colores lleva a nuestra
pantalla una increible pelicula llena de acertadisimos grafi-
cos. El unico problema radica en que después de verla, la ver-
sitn en EGA 16 colores, logicamente sin desmercer, da la im-
presidn de un cuadro a medio pintar. Si cuentas con tarjeta
de sonido, prepéarate a incorporar a un buen programa, una

banda sonora que eleva adn
unos cuantos puntos su lis-
ton de calidad.

Si 1as aventuras graficas
que estan por venir evolu-
cionan al ritmo en que lo es-
téan haciendo ahora, tendre-
mos pronto que renovar
nuestros equipos infarmati-
Cos para conseguir estar al
nivel de calidad que compa-
filas como Sierra nos estan
ofreciendo. D.G.M.

T@ PUNTUACION }—

adictos al géner





